


➢ Business Game 100% marketing digital utilisé dans plus de 

100 universités et grandes écoles dans le monde

➢ Meilleure startup Edtech 2018 (Startup Europe Awards)

➢ Qualité pédagogique certifiée (Education Alliance Finland)

https://simbound.com/en/press2/
https://educationalliancefinland.com/products/simbound


➢ Familiarisez rapidement vos étudiants avec le marketing 
digital et la publicité en ligne.

➢ Permettez-leur d’élaborer et optimiser eux-mêmes de 
véritables campagnes d’acquisition sur le web

➢ Captez leur attention et faites-les gagner des compétences 
en marketing digital par la pratique et le jeu !



Quelques références





Compétences
développées



➢ Analyse de données marché (mots-clés, saisonnalités, marges)

➢ Définition d’une stratégie de marketing digital data-centric

➢ Interprétation d’indicateurs clés de performance webmarketing

(web analytics, KPI)

➢ Optimisation opérationnelle de campagnes de publicité en ligne



➢ Compréhension fine des mécanismes du référencement payant (SEA)

➢ Compréhension des facteurs clés de succès en e-mailing

➢ Compréhension d’autres éléments influençant le trafic et les 

conversions sur un site internet (UX, stratégies de prix…)

➢ Compréhension d’autres canaux comme le SEO, l’affiliation

➢ Compréhension de concepts comme les tests A/B, le retargeting

➢ Compréhension des techniques de Community Management



Pourquoi simuler ?



➢ Pratiquer et transformer des connaissances en véritables 

compétences (pédagogie « learning by doing »).

➢ Apprendre à vitesse accélérée, dans un contexte réaliste, 

sans risques.

➢ Disposer immédiatement du résultat de ses actions, et de 

données en quantité suffisante, pour mener de vraies analyses 

et améliorer ses performances, par itération.



➢ Renforcer les liens au sein d’une promotion et développer la 

compétence du travail d’équipe.

➢ Sortir de son quotidien et vivre une expérience ludique et 

enrichissante !



Simbound en bref



➢ Les étudiants sont dans la peau d'un Traffic Manager d'un site e-

commerce commercialisant des tablettes numériques sur deux 

marchés, le Royaume-Uni et les États-Unis.

➢ L’objectif est de générer un maximum de profit au cours de la 

partie



➢ Le jeu se déroule sous la forme d'une compétition entre équipes, 

qui s’affrontent sur plusieurs tours (entre 3 et 10 + jusqu’à 2 tours 

d’entraînement)

➢ Chaque équipe dispose d’un site web, d’une base de contacts 

et d’un budget de 1500$ par tour (+ éventuels bonus 

budgétaires) à dépenser en campagnes de référencement 

payant

➢ La simulation fournit des résultats à la fin de chaque tour, en 

fonction des données du marché et des décisions prises par 

toutes les équipes



L’interface



➢ Des modules interconnectés : 

➢ Web : pour créer son site et en analyser le trafic 

➢ Ads : pour lancer et optimiser des campagnes de publicité digitale type 

référencement payant

➢ E-mailing : pour adresser des messages commerciaux à sa base de 

contacts

➢ Community Management : pour lancer et animer des communautés

➢ Affiliate Marketing : pour se créer un réseau d’apporteurs d’affaires

➢ Une section dédiée aux rapports de performance et à l’évaluation des 

étudiants

➢ Des guides d’utilisation pour les instructeurs et les étudiants



Web



Web



Ads



Ads



E-mailing



Community Management



Affiliate Marketing



Reporting et évalution



En pratique



➢ Mise en œuvre rapide et simple : simulation accessible 

en mode SaaS

➢ Solution souple qui s’adapte à tous les plannings et 

toutes les contraintes : présentiel ou distanciel

➢ Business game utilisable par les étudiants de tous 

niveaux (Bachelor/Master)

➢ Interface intuitive : animation faisable par tout 

enseignant en marketing digital

➢ Possibilité d’animation par un instructeur Simbound



➢ Durée ajustable (Selon le choix du nombre et de la 

durée des tours, les interventions pédagogiques au 

cours de la partie…)

➢ Possibilité d’activer les modules souhaités à tout 

moment en cours de partie pour mieux séquencer le 

cours

➢ Jusqu’à 10 équipes et 60 étudiants par partie

➢ Configuration d’une partie en 5 minutes



Tristan SEULLIET

+33 6 14 14 26 89

tristan@simbound.fr

Une
démo ?
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